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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
[bookmark: _GoBack]        Данная программа составлена в соответствии АООП Воскресенская КШИ (вариант1), с учебным планом на 2024-2025 учебный год и ФГОС образования обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями), утвержденный приказом  Минобрнауки РФ №1599 от 19 декабря 2014 года.
Задачей педагога, работающего по программе, является развитие у обучающегося ценностного отношения к родному краю, природе, человеку, культуре, знаниям.
Цель программы: способствовать созданию условий для формирования предметной, коммуникативной, социальной компетентности по предметам: математика, русский язык, чтению, мир природы и человека.
Задачи:
•	 формирование интереса к познанию;
•	 развитие у школьников общекультурной компетентности;
•	 развитие умения принимать осознанные решения и делать выбор;
•	 осознание своего места в обществе;
•	 познание себя, своих мотивов, устремлений, склонностей;
•         формирование готовности к личностному самоопределению.
2. Общая характеристика курса внеурочной деятельности «Эрудит»
Занятия  позволяют сформировать у детей не только индивидуальные учебные навыки, но и навыки работы в коллективе, микрогруппах. Учительская задача состоит в том, чтобы вооружить учеников знаниями, навыками добывать эти знания, умением отзывчато и инициативно сотрудничать с другими и развивать в себе всё то лучшее, что делает человека человеком.
   К моменту перехода ко II этапу обучения дети должны научиться самостоятельно рассуждать, делать выводы, сопоставлять, сравнивать, анализировать, находить частное и общее, устанавливать закономерности. Задания на базе изучаемых предметов в начальной школе, материал, повышающий интерес к предметам, дидактические игры, задания на сообразительность, головоломки. Это создаёт условия для целенаправленного развития основных познавательных процессов. Загадки активизируют мышление ребёнка и помогают успешнее решать задачу его всестороннего развития. Ведь загадки - это соревнование на смекалку, дающее большие возможности для наблюдения за окружающим миром, удивительная игра, тренирующая внимание и память, развивающая любознательность. Кроссворды, составленные по одному литературному произведению, не вызывают больших сложностей при разгадывании.  При ответе на вопросы из трёх возможных вариантов нужно выбрать правильный. К тому же в данном случае ребёнок может найти нужное слово методом подбора. Интеллектуальная игра - такая игра, где успех достигается прежде всего за счёт мыслительных способностей человека, его ума. Цели проведения таких игр разнообразны: проверить уровень полученных знаний; стимулировать самостоятельное изучение материала (чтение литературы, посещение музея и т. д. ).
  Нравственное развитие обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями) лежит в основе их «врастания» в человеческую культуру, подлинной социализации и интеграции в общество, призвано способствовать преодолению изоляции проблемного детства. Для этого необходимо формировать и стимулировать стремление ребенка включаться в посильное решение проблем школьного коллектива, своей семьи, города, села, участвовать в совместной общественно полезной деятельности детей и взрослых.
3.Планируемые результаты курса внеурочной деятельности «Эрудит»
Основной результат обучения - расширение зоны ближайшего развития ребёнка и последовательный перевод её в непосредственный актив, то есть в зону актуального развития.
Программа обеспечивает достижение обучающимися начальной школы следующих личностных, метапредметных и предметных результатов:
Личностные результаты
Целостное восприятие окружающего мира.
Развитую мотивацию учебной деятельности и личностного смысла учения, заинтересованность в приобретении и расширении знаний и способов действий, творческий подход к выполнению заданий.
Рефлексивную самооценку, умение анализировать свои действия и управлять ими.
Навыки сотрудничества со взрослыми и сверстниками.
Установку на здоровый образ жизни, наличие мотивации к творческому труду, к работе на результат.
Метапредметные результаты
Способность принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, находить средства и способы её осуществления.
Овладение способами выполнения заданий творческого и поискового характера.
Умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её выполнения, определять наиболее эффективные способы достижения результата.
Способность использовать знаково-символические средства представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебно-познавательных и практических задач.
Использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач.
Использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации и передачи информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры компьютера, фиксировать (записывать) результаты поиска и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео-и графическим сопровождением.
Овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления
аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям.
Готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения.
Определение общей цели и путей её достижения: умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности, осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих.
Овладение начальными сведениями о сущности и особенностях объектов и процессов в соответствии с содержанием учебных предметов.
Овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами.
Предметные результаты
Использование приобретённых знаний для описания и объяснения окружающих предметов, процессов, явлений, а также для оценки их количественных, качественных и пространственных отношений.
Приобретение начального опыта знаний окружающего мира для решения учебно-познавательных и учебно-практических задач.
1 год обучения.
Личностные:сформированность у детей любознательности, интереса к учению. Регулятивные: определение цели учебной деятельности с помощью учителя, поиск средств и пути их осуществления.
Познавательные: умение определять, какая нужна информация; отбор необходимых источников: карточки, картинки, классификация полученной информации.
Коммуникативные: организация взаимодействия в группе, умение договариваться друг с другом; распределять роли.
2 год обучения.
Личностные:уважение чужого мнения, определение своей позиции; стремления к творческому решению познавательной задачи.
Регулятивные: определение цели учебной деятельности самостоятельно, поиск средств и пути их осуществления; умение обнаруживать и формулировать учебную проблему, выбирать тему проекта.
Познавательные: умение отбирать и классифицировать полученную информацию, устанавливать аналогии и причинно-следственные связи; выстраивать логические цепочки суждений.
Коммуникативные:умение прогнозировать последствия коллективно принимаемых решений; уметь оформлять свои мысли в устной и письменной речи в соответствии с ситуацией.
3 год обучения.
Личностные: стремление к творческому решению познавательной задачи, сформированность желания участвовать в  викторинах и конкурсах.
Регулятивные:умение выбирать тему; составлять план выполнения задач, решение проблем творческого характера; выполнение  вместе с учителем.
Познавательные: умение анализировать полученную информацию, устанавливать аналогии и причинно-следственные связи; выстраивать логические цепочки суждений; оформление и представление полученной информации.
Коммуникативные:умение отстаивать свою точку зрения, умело аргументируя позицию, подтверждать аргументы фактами; при необходимости корректировать свою точку зрения, учитывая другие аргументации.
4 год обучения.
Личностные: стремление к творческому решению познавательной задачи, заинтересованность в приобретении и расширении знаний и способов действий. Регулятивные: умение выбирать тему заданий; составлять план выполнения задач, решение проблем творческого характера; выполнение проекта самостоятельно; работа по плану, проверка своих действий, при необходимости исправление ошибок; использование основных и дополнительных средств; оценка результативности проекта: успехов и допущенных
ошибок.
Познавательные: умение анализировать полученную информацию, устанавливать аналогии и причинно-следственные связи; оформление и представление полученной информации.
Коммуникативные: умение отстаивать свою точку зрения, умело аргументируя позицию, подтверждать аргументы фактами; при необходимости корректировать свою точку зрения, учитывая другие аргументации.

4.Содержание курса внеурочной деятельности Эрудит
В основе внеурочной деятельности лежит принцип разнообразия творческо-поисковых задач. При этом основными выступают два следующих аспекта разнообразия: по содержанию и по сложности задач.
Развитие восприятия. Развитие слуховых, осязательных ощущений. Формирование и развитие пространственных представлений. Развитие умение ориентироваться  в пространстве листа. Развитие фонематического слуха. Развитие восприятия времени, речи, формы, цвета, движения. Формирование навыков правильного и точного восприятия  предметов и явлений. Тренировочные упражнения и дидактические игры  по развитию восприятия и наблюдательности.
Развитие памяти. Диагностика памяти. Развитие зрительной, слуховой, образной, смысловой памяти. Тренировочные упражнения  по развитию точности  и быстроты запоминания, увеличению объёма памяти, качества воспроизведения материала.
Развитие внимания. Диагностика произвольного внимания. Тренировочные упражнения на развитие  способности переключать, распределять внимание, увеличение объёма устойчивости, концентрации внимания.
Развитие мышления. Формирование умения находить и выделять признаки разных предметов, явлений, узнавать предмет по его признакам, давать описание предметов, явлений в соответствии с их признаками. Формирование умения выделять главное и существенное, умение сравнивать  предметы, выделять черты сходства и различия, выявлять закономерности. Формирование основных мыслительных операций: анализа, синтеза, сравнения, классификации, обобщения, умения выделять главное и существенное на основе развивающих заданий и упражнений, путем решения логических задач и проведения дидактических игр.
Развитие речи. Развитие устойчивой речи, умение описывать то, что было обнаружено с   помощью органов чувств. Обогащение и активизация словаря учащихся. Развитие умения составлять загадки, небольшие рассказы- описания, сочинять сказки. Формирование  умения давать несложные определения понятиям.
1 класс
	
	Тема по программе
	Кол-во

	1.
	Игра «Мы - школьники».
	1

	2.
	Вспомни ПДД. Игра «Дети и дорога».
	1

	3.
	Что мы знаем про насекомых?
	1

	4.
	Викторина «В мире насекомых».
	1

	5.
	Игра «Каждый охотник желает знать, где сидит фазан»
	1

	6.
	Что такое загадка?
	1

	7.
	Конкурс загадок об осени.
	1

	8.
	Конкурс загадок о природе.
	1

	9.
	Поделка из природных материалов.
	1

	10.
	Вежливые слова.
	1

	11.
	Игра «Волшебные слова».
	1

	12.
	Вода. Значение воды.
	1

	13.
	Игра «Водой не разольёшь».
	1

	14.
	Как жили наши бабушки.
	1

	15.
	Экскурсия в краеведческий музей.
	1

	16.
	Игровое занятие «Сказка – ложь, да в ней намек…»
	1

	17.
	Какие бывают словари.
	1

	18.
	Игра «Доскажи словечко».
	1

	19.
	Мой домашний любимец. Мини-проект.
	1

	20.
	Решение кроссвордов.
	1

	21.
	Составление кроссворда.
	1

	22.
	Моя любимая игрушка. Мини-проект.
	1

	23.
	Геометрические фигуры.
	1

	24.
	Игра «Геометрический конструктор»
	1

	25.
	Ребусы. Мини-проект.
	1

	26.
	Конкурс «Самый смекалистый»
	1

	27.
	Животный мир
	1

	28.
	Космос.Игра-путешествие
	1

	29.
	Животный мир Пустыни. Викторина.
	1

	30.
	Викторина «Времена года».
	1

	31.
	Игровое занятие «Ура, каникулы!»
	1

	       Всего: 31 час

	2 класс

	1.
	Игра «Счастливый случай» (ко Дню знаний).
	1

	2.
	Игра «Светофорик».
	1

	3.
	Весёлая викторина «Самый, самая, самое».
	1

	4.
	«Праздник красок».
	1

	5.
	Занимательная грамматика
	1

	6.
	Игра «Экологическое ассорти».
	1

	7.
	Чтобы радость людям дарить, нужно добрым и вежливым быть.
	1

	8.
	«Давайте поиграем»!
	1

	9.
	Познавательная игра «Короб чудес».
	1

	10.
	« Жить – с книгою дружить».
	1

	11.
	Устный журнал «Пословица всем углам помощница».
	1

	12.
	Профессии моих родителей. Мини-проект.
	1

	13.
	«Где я живу». Мини-проект.
	1

	14.
	Игра «В гостях у Феи сказочного леса».
	1

	15.
	Конкурсная программа «Отгадай-ка!»
	1

	16.
	Путешествие в сказочную страну.
	1

	17.
	КВН по сказкам Г.Х. Андерсена.
	1

	18.
	Игра «Автомобильная страна».
	1

	19.
	Математические лабиринты.
	1

	20.
	Весёлая викторина о профессиях.
	1

	21.
	Викторина «В мире животных».
	1

	22.
	Игра «Буква потерялась».
	1

	23.
	Игра-соревнование Папин праздник.
	1

	24.
	Викторина «Удивительные превращения».
	1

	25.
	Игра-соревнование «Мамин праздник».
	1

	26.
	«Турнир смекалистых».
	1

	27.
	Час занимательной математики.
	1

	28.
	Конкурс «Смекай, считай, отгадывай».
	1

	29.
	Игровая программа «Летим в космос».
	1

	30.
	Игра-путешествие «Необитаемые острова».
	1

	33.
	КВН «Во саду ли, в огороде».
	1

	34.
	Итоговое занятие «Летний карнавал». Диагностика познавательных процессов младших школьников.
	1

	       Всего: 32 часа


3 класс
	
	Тема по программе
	Всего

	1.
	Ситуационные упражнения в стихах «Я в школе». «
	1

	2.
	Игра «Внимание: дорога!».
	1

	3.
	Шарады. Ребусы. Анаграммы.
	1

	4.
	Игра «Продолжи логическую
цепочку».
	1

	5.
	Игра «Что изменилось?»
	1

	6.
	Мир сказок.
	1

	7.
	Познавательная игра «Все работы хороши – выбирай на вкус».
	1

	8.
	Мини- проект « Кем хочу стать».
	1

	9.
	Природа родного края». Мини- проект« Охрана природы»
	1

	10.
	Просмотр презентации «Из глубины веков»
	1

	11.
	Из истории родного края.
	1

	12.
	Математика – царица наук.
	1

	13.
	Викторина «Занимательные геометрические фигуры».
	1

	14.
	Математическая викторина.
	1

	15.
	Конкурсная программа «Играй, смекай, угадывай!»
	1

	16.
	Игра-соревнование «Умники и умницы».
	1

	17.
	Животный мир Севера.
	1

	18.
	Игра «Аукцион знаний».
	1

	19.
	«Турнир смекалистых».	
	1

	20.
	Путешествие по морскому дну.
	1

	21.
	Конкурс рисунков «Самый сильный и смелый».
	1

	22.
	Просмотр видеоматериалов «Животные водоемов».
	1

	23.
	«Охрана животного мира».. Кроссворд.
	1

	24.
	Познавательная игра «Профессии в селе».
	1

	25.
	Путешествие в космос. Мини-проект.
	1

	26.
	Математическая викторина.
	1

	27.
	Мир птиц.
	1

	28.
	Тематическое занятие. История появления часов.
	1

	29.
	Час занимательной математики.
	1

	30.
	Лето-прекрасная пора!
	1

	    Всего: 31 час




4 класс
	
	Тема по программе
	Всего

	1.
	Игра «Моя любимая школа» (ко Дню знаний).
	1

	2.
	Игра «Мы – пешеходы, мы - пассажиры».
	1

	3.
	Шарады. Ребусы. Анаграммы.
	1

	4.
	Забытая старина, традиции, ремёсла, мастера».
	1

	5.
	Игра «Юный эколог».
	1

	6.
	История появления  фамилии.
	1

	7.
	Конкурс рисунков «Нет – загрязнению планеты!» Защита рисунков
	1

	8.
	Веселая познавательная игра «На ошибках учатся».
	1

	9.
	« Книга – лучший друг».
	1

	10.
	Познавательная игра «Пословицы в картинках»
	1

	11.
	Познавательная игра «По страницам любимых книг».
	1

	12.
	Составление кроссвордов на тему «Животный и растительный мир лесов»
	1

	13.
	Познавательная игра «В мире цифр».
	1

	14.
	Викторина «Занимательные геометрические фигуры».
	1

	15.
	Природа вокруг нас. Занятие «Лес – наше богатство».
	1

	16.
	Конкурсная программа «Играй, смекай, угадывай!»
	1

	17.
	Игра по творчеству Шарля Перро.
	1

	18.
	Игра «Там на неведомых дорожках».
	1

	19.
	История появления денег. Тематическое занятие.
	1

	20.
	Викторина «Мир, в котором мы живем».
	1

	21.
	Час занимательной математики.
	1

	22.
	Конкурс рисунков «Самый сильный и смелый».
	1

	23.
	Конкурс «Её величество – математика».
	1

	24.
	Игра-путешествие «История появления транспорта»
	1

	25.
	Познавательная игра «Профессии от А до Я».
	1

	26.
	Путешествие в космос. Мини-проект.
	1

	27.
	Полет на Марс
	1

	28.
	История родного края. Экскурсия в краеведческий музей.
	1

	29.
	Игра-путешествие «На глубине океана»
	1

	30.
	Конкурс рисунков «День Победы»
	1

	31.
	Викторина «Удивительные деревья»
	1

	32.
	Час занимательной математики.
	1

	33.
	Ура каникулы!
	1

	    Всего: 33 часа



5.ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
1 класс
	
	Тема по программе
	Всего
	Дата
	Основные виды деятельности

	1.
	Игра «Мы - школьники».
	1
	05.09
	-расширить кругозор младших школьников;
-учить работать в группе

	2.
	Вспомни ПДД. Игра «Дети и дорога».
	1
	12.09
	формировать знаний детей по правилам дорожного движения,
- учить работать в группе.

	3.
	Что мы знаем про насекомых?
	1
	19.09
	-развивать познавательную активность;
-формировать логического мышления.

	4.
	Викторина «В мире насекомых».
	1
	26.09
	-развивать познавательную активность.

	5.
	Игра «Каждый охотник желает знать, где сидит фазан»
	1
	03.10
	-совершенствовать знания о цветах;
-формировать любознательность

	6.
	Что такое загадка?
	1
	10.10
	развивать у детей быстроту мышления, смекалку

	7.
	Конкурс загадок об осени.
	1
	17.10
	развивать у детей быстроту мышления, смекалку,
- систематизировать наблюдения в      природе

	8.
	Конкурс загадок о природе.
	1
	24.10
	развивать у детей быстроту мышления, смекалку,
- систематизировать наблюдения в природе

	9.
	Поделка из природных материалов.
	1
	07.11
	развивать у учащихся интеллектуальные способности,
-систематизировать наблюдения в природе

	10.
	Вежливые слова.
	1
	14.11
	-вспомнить о пользе вежливых слов,
-учить быть вежливыми в различных ситуациях,
-развивать познавательную активность

	11.
	Игра «Волшебные слова».
	1
	21.11
	-закреплять вежливые слова

	12.
	Вода. Значение воды.
	1
	28.11
	-изучение значения воды в природе

	13.
	Игра «Водой не разольёшь».
	1
	05.12
	расширять кругозор,
- способствовать обогащению словарного запаса детей

	14.
	Как жили наши бабушки.
	1
	12.12
	-изготовление аппликации;
-просмотр ролика

	15.
	Экскурсия в краеведческий музей.
	1
	19.12
	Знакомиться с экспозицией краеведческого музея

	16.
	Игровое занятие «Сказка – ложь, да в ней намек…»
	1
	26.12
	 Учиться работать в группах.

	17.
	Какие бывают словари.
	1
	16.01
	Систематизировать знания, полученные на уроках русского языка.

	18.
	Игра «Доскажи словечко».
	1
	23.01
	Способствовать расширению     
кругозора детей,


	19.
	Мой домашний любимец. Мини-проект.
	1
	30.01
	Выбрать из предложенных карточек виды животных.

	20.
	Решение кроссвордов.
	1
	06.02
	Самостоятельно решать кроссворд.

	21.
	Составление кроссворда.
	1
	03.02
	Учиться самостоятельно составлять  кроссворд.

	22.
	Моя любимая игрушка. Мини-проект.
	1
	27.02
	Составлять рассказ о своей любимой игрушке.

	23.
	Геометрические фигуры.
	1
	06.03
	Классифицировать геометрические фигуры.

	24.
	Игра «Геометрический конструктор»
	1
	13.03
	Классифицировать геометрические фигуры.

	25.
	Ребусы. Мини-проект.
	1
	20.03
	Самостоятельно решать ребусы

	26.
	Конкурс «Самый смекалистый»
	1
	27.03
	Способствовать расширению  кругозора    

	27.
	Животный мир
	1
	10.04
	Углублять знания детей о животном мире.

	28.
	Космос.Игра-путешествие
	1
	14.04
	Формирование представлений о      космосе и космонавтике,
-развитие любознательности,
-расширение кругозора учащихся

	29.
	Животный мир Пустыни. Викторина.
	1
	24.04
	Углублять знания детей о животном мире

	30.
	Викторина «Времена года».
	1
	15.05
	Закреплять знания о временах года.
Умение работать в группах.

	31.
	Игровое занятие «Ура, каникулы!»
	1
	22.05
	Закрепление техники безопасности во врем летних каникул.

	2 класс

	№
	Тема по программе
	Всего
	Дата
	Основные виды деятельности

	1.
	Игра «Счастливый случай» (ко Дню знаний).
	1
	05.09
	Расширить кругозор младших школьников.

	2.
	Игра «Светофорик».
	1
	12.09
	Повторить правила ПДД.

	3.
	Весёлая викторина «Самый, самая, самое».
	1
	19.09
	Учиться работать в группах.

	4.
	«Праздник красок».
	1
	26.09
	Совершенствовать знания о цветах палитры.

	5.
	Занимательная грамматика
	1
	03.10
	Закреплять знания полученные на уроках математики.

	6.
	Игра «Экологическое ассорти».
	1
	10.10
	Учиться следовать инструкции игры.

	7.
	Чтобы радость людям дарить, нужно добрым и вежливым быть.
	1
	17.10
	Закреплять вежливые слова.

	8.
	«Давайте поиграем»!
	1
	24.10
	Учиться работать в группах.

	9.
	Познавательная игра «Короб чудес».
	1
	07.11
	Учиться следовать инструкции игры.

	10.
	« Жить – с книгою дружить».
	1
	14.11         Правильно обращаться с книгой.

	11.
	Устный журнал «Пословица всем углам помощница».
	1
	21.11
	Разбор пословиц и понимать их смысл.

	12.
	Профессии моих родителей. Мини-проект.
	1
	28.11
	Знать виды профессий,соотносить с карточкой.

	13.
	«Где я живу». Мини-проект.
	1
	05.12
	Составлять рассказ о своем доме.

	14.
	Игра «В гостях у Феи сказочного леса».
	1
	12.12
	Развивать у детей сообразительность, фантазию, воображение,
-прививать чувство товарищества и взаимопомощи.

	15.
	Конкурсная программа «Отгадай-ка!»
	1
	19.12
	Учиться работать в группах.

	16.
	Путешествие в сказочную страну.
	1
	26.12
	Вспомнить некоторые сказки по их отрывкам.

	17.
	КВН по сказкам Г.Х. Андерсена.
	1
	16.01
	Соотносить картинки с названием сказок.

	18.
	Игра «Автомобильная страна».
	1
	23.01
	Учиться работать в группах.

	19.
	Математические лабиринты.
	1
	30.01
	Развивать у детей сообразительность, фантазию, воображение,
-прививать чувство товарищества и взаимопомощи.

	20.
	Весёлая викторина о профессиях.
	1
	06.02
	Учиться следовать инструкции игры.

	21.
	Викторина «В мире животных».
	1
	13.02
	Углублять знания детей о животном мире.

	22.
	Игра «Буква потерялась».
	1
	20.02
	Закреплять знания полученные на уроках русского языка.

	23.
	Игра-соревнование Папин праздник.
	1
	27.02
	Учиться следовать инструкции игры.

	24.
	Викторина «Удивительные превращения».
	1
	06.03
	Учиться работать в группах.

	25.
	Игра-соревнование «Мамин праздник».
	1
	13.03
	Расширить кругозор младших школьников.

	26.
	«Турнир смекалистых».
	1
	20.03
	Учиться следовать инструкции игры.

	27.
	Час занимательной математики.
	1
	27.03
	Закреплять знания полученные на уроках математики.

	28.
	Конкурс «Смекай, считай, отгадывай».
	1
	10.04
	Учиться работать в группах.

	29.
	Игровая программа «Летим в космос».
	1
	17.04
	Учиться следовать инструкции игры.

	30.
	Игра-путешествие «Необитаемые острова».
	1
	24.04
	Учиться работать в группах.

	31.
	КВН «Во саду ли, в огороде».
	1
	15.05
	Расширить кругозор младших школьников.

	32.
	Итоговое занятие «Летний карнавал». Диагностика познавательных процессов младших школьников.
	1
	22.05
	Расширить кругозор младших школьников.



3 класс
	

	Тема по программе
	Всего
	Дата
	

	1.
	Ситуационные упражнения в стихах «Я в школе». 
	1
	06.09
	Расширить кругозор младших школьников.

	2.
	Игра «Внимание: дорога!».
	1
	13.09
	Повторить правила ПДД.

	3.
	Шарады. Ребусы. Анаграммы.
	1
	20.09
	Расширить кругозор младших школьников.

	4.
	Игра «Продолжи логическую цепочку».
	1
	27.09
	Знать виды ремесел.

	5.
	Игра «Что изменилось?»
	1
	04.10
	Учиться следовать инструкции игры.

	6.
	Мир сказок.
	1
	18.10
	Расширить кругозор младших школьников.

	7.
	Познавательная игра «Все работы хороши – выбирай на вкус».
	1
	25.10
	Расширить кругозор младших школьников.

	8.
	Мини- проект « Кем хочу стать».
	1
	08.11
	Правильно обращаться с книгой.

	9.
	Природа родного края». Мини- проект« Охрана природы»
	1
	15.11
	Расширить кругозор младших школьников.

	10.
	Просмотр презентации «Из глубины веков»
	1
	22.11
	Учиться следовать инструкции игры.

	11.
	Из истории родного края.
	1
	29.11
	Выбрать из предложенных карточек виды природы нашего края.

	12.
	Математика – царица наук.
	1
	06.12
	Учиться следовать инструкции игры.

	13.
	Викторина «Занимательные геометрические фигуры».
	1
	13.12
	Закреплять знания полученные на уроках математики.

	14.
	Математическая викторина.
	1
	20.12
	Расширить кругозор младших школьников.

	15.
	Конкурсная программа «Играй, смекай, угадывай!»
	1
	27.12
	Учиться следовать инструкции игры.

	16.
	Игра-соревнование «Умники и умницы».
	1
	17.01
	Учиться следовать инструкции игры.

	17.
	Животный мир Севера.
	1
	24.01
	Правильно обращаться с книгой.

	18.
	Игра «Аукцион знаний».
	1
	31.01
	Расширить кругозор младших школьников.

	19.
	«Турнир смекалистых».	
	1
	07.02
	Учиться следовать инструкции игры.

	20.
	Путешествие по морскому дну.
	1
	14.02
	Закреплять знания полученные на уроках мир  природы и человека.

	21.
	Конкурс рисунков «Самый сильный и смелый».
	1
	21.02
	Нарисовать рисунки.

	22.
	Просмотр видеоматериалов «Животные водоемов».
	1
	28.02
	Расширить знания о животном мире водоемов.

	23.
	«Охрана животного мира». Кроссворд.
	1
	07.03
	Различать виды животных.

	24.
	Познавательная игра «Профессии в селе».
	1
	14.03
	Расширить кругозор младших школьников.

	25.
	Путешествие в космос. Мини-проект.
	1
	21.03
	Формирование представлений о      космосе и космонавтике,

	26.
	Математическая викторина.
	1
	28.03   
	Формирование представлений о  космосе.

	27.
	Мир птиц.
	1
	11.04
	Знакомиться с экспозицией краеведческого музея.

	28.
	Тематическое занятие. История появления часов.
	1
	18.04
	Закреплять знания полученные на уроках математики.

	29.
	Викторина «Удивительные деревья»
	1
	25.04
	Соотносить картинку с названием дерева.

	30.
	Час занимательной математики.
	1
	17.05
	Закреплять знания полученные на уроках математики.

	31.
	Лето-прекрасная пора!
	1
	24.05
	Повторять технику безопасности во время летних каникул.




6.ЛИТЕРАТУРА
Материально-техническое  обеспечение
Наборы сюжетных (предметных) картинок в соответствии с тематикой занятий.
Интерактивная доска
Магнитно-маркерная доска
Компьютер
Мультимедийный проектор.
Интернет-ресурсы	
1. https://nsportal.ru/
2. https://infourok.ru/
3. https:// pedsovet.ru/
4. https://videouroki.net/
5. https://multiurok.ru
6. https://radostmoya.ru
7.http://planetaznaniy.astrel.ru 
8.http://ped-kopilka.ru,  
9.http://prezentacii.com.
